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PREGUNTA(S) GENERADORA(S) O PROBLEMATIZADORA(S)
¢Puedo desarrollar la memoria, el pensamiento y la inteligencia con ayuda de recursos tecnoldgicos?
¢El uso de las Tecnologias de Informacién y Comunicacion aumenta el interés por el estudio?

ESTANDARES PARA EL PERIODO:

Identifico principios cientificos aplicados al funcionamiento de algunos artefactos, productos, servicios, procesos y sistemas tecnoldgicos en funcion del mejoramiento de la calidad de vida del ser

humano.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS DEL AREA PARA EL PERIODO:

Demuestra habilidades en el manejo de las tecnologias de informacién y comunicacién en su proceso de desarrollo de la memoria, el pensamiento y la inteligencia.

Interpreta, argumenta y propone frente al concepto de tecnologia, sus relaciones y posibilidades.
Demuestra habilidad en la construccién y publicacién de sitios web.

ACCIONES DE PENSAMIENTO Y
PRODUCCION
(por ejes articuladores, o pensamientos
o dimensiones)

TEMAS Y SUBTEMAS

INDICADORES DE
DESEMPENO

ACTIVIDADES METODOLOGICAS
Y DE EVALUACION

CRITERIOS DE EVALUACION

Naturaleza y evolucién de la tecnologia
Explico, con ejemplos, conceptos propios del
conocimiento tecnolégico tales como
tecnologia, procesos, productos, sistemas,
servicios, artefactos, herramientas, materiales,
técnica, fabricacion y produccion.

Apropiacion y uso de la tecnologia

Utilizo responsable y autbnomamente las
Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacion (TIC) para aprender, investigar y
comunicarme con otros en el mundo.

Solucién de problemas por medio de la
tecnologia

Identifico y formulo problemas propios del
entorno, susceptibles de ser resueltos con
soluciones basadas en la tecnologia.

Tecnologiay sociedad

Analizo la importancia y el papel que juegan las
patentes y los derechos de autor en el
desarrollo tecnolégico.

Introduccion a la
programacion.

Lenguajes de
programacion

Algoritmos, pseudocadigo
y diagramas de flujo.

Simbologia de los
diagramas de flujo.

Representacion de
procesos a través de
diagramas de flujo.

v Interpreta, argumenta y
propone frente a los conceptos
de programacion, lenguajes de
programacion y su
clasificacion.

v" Tiene claridad frente a los
conceptos algoritmo,
pseudocodigo y diagramas de
flujo.

v’ Utiliza correctamente la
simbologia de diagramas de
flujo.

v' Construye adecuadamente
diagramas de flujo para
representar el desarrollo de
procesos.

v Realizar taller sobre
fundamentos de programacion.

v Desarrollar el taller sobre
algoritmos y programacion.

v/ Presentar un proceso por
medio de pseudocodigo.

v Representar un proceso
cotidiano por medio de un
diagrama de flujo.

v" Representar un proceso del
area técnica por medio de
Pseudocdédigo y diagrama de
flujo, haciendo uso adecuado
de la simbologia vista en clase.

Heteroevaluacion

Entrega oportuna de tareas y
trabajos con calidad siguiendo las
recomendaciones del docente.

Participacion activa en clase de
manera clara, oportuna y ordenada.

Desempefio general durante el
trabajo en equipo, contribuyendo con
ideas y colaborando con los
compafieros

Comportamiento y actitud en el aula
que promueve las buenas relaciones
personales.

Seguimiento permanente de los
progresos y dificultades de los
estudiantes.

Desarrollo de trabajos en el aula por
parte de los estudiantes.

Ubicacion de las actividades en el
sitio web del estudiante.
Autoevaluacion

Coevaluacién




